Espec

ificaciones de QDraw

Primitivas Parcial/Total | Efecto

PintarNegro Total Pinta la celda actual de color negro(si habia otro color en esta misma, ese color se
pierde).

PintarRojo Total Pinta la celda actual de color rojo(si habia otro color en esta misma, ese color se
pierde).

PintarVerde Total Pinta la celda actual de color verde(si habia otro color en esta misma, ese color se
pierde).

Limpiar Parcial Remueve el color de la celda en la que se encuentra actualmente el cabezal. Esto
puede fallar si no hay un color en la celda actual.

MoverArriba Parcial Mueve el autémata/cabezal a la celda que esta ubicada arriba de la celda
actual(puede fallar si las dimensiones del tablero estan acotadas).

MoverAbajo Parcial Mueve el autdmata/cabezal a la celda que esta ubicada abajo de la celda
actual(puede fallar si las dimensiones del tablero estan acotadas).

MoverDerecha Parcial Mueve el autdmata/cabezal a la celda que esta ubicada a la derecha de la celda
actual(puede fallar si las dimensiones del tablero estan acotadas).

Moverlzquierda Parcial Mueve el autdmata/cabezal a la celda que esta ubicada a la izquierda de la celda
actual(puede fallar si las dimensiones del tablero estan acotadas).

estaPintadaDeNegro? Total Retorna verdadero si la celda actual esta pintada de negro, si no retorna falso.

estaPintadaDeVerde? Total Retorna verdadero si la celda actual esta pintada de verde, si no retorna falso.

estaPintadaDeRojo? Total Retorna verdadero si la celda actual esta pintada de Rojo, si no retorna falso.

estaVacia? Total Retorna verdadero si la celda actual no esta pintada, en caso contrario retorna falso.
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Especificaciones de QDraw

Estructuras de cédigo validas

programa {
ProcedimientoA()
ProcedimientoR()
ProcedimientoC()
ProcedimientoD()

}

procedimiento ProcedimientoA(){
/*
* Documentacion
*/
BLOQUE DE CODIGO

}

procedimiento ProcedimientoR(){
/*
* Documentacion
*/

repetir <nro> veces{

BLOQUE DE CODIGO
}
}
procedimiento ProcedimientoC(){
/*
* Documentacion
*/
si (<condiciéon>) entonces {
BLOQUE DE CODIGO
}
sino {
BLOQUE DE CODIGO
}
}
procedimiento ProcedimientoD(){
/*
* Documentacion
*/
si (<condicion>) entonces{
BLOQUE DE CODIGO
}

Estructuras de cdédigo invalidas

programa {
procedimiento ProcedimientoA(){
BLOQUE DE CODIGO
}
}
procedimiento ProcedimientoR(){
/*
* Documentacion
*/

repetir <nro> veces {
repetir <nro> veces {

BLOQUE DE CODIGO

procedimiento ProcedimientoC(){

/>
* Documentacién
*/
si (<condicion>) entonces {
BLOQUE DE CODIGO
}
sino {
si (<condicion>) entonces {
BLOQUE DE CODIGO
}
}

procedimiento ProcedimientoD(){

/*
* Documentacién
*/
repetir <nro> veces {

BLOQUE DE CODIGO
}
repetir <nro> veces {

BLOQUE DE CODIGO
}



